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〇 Ｃ言語
C言語によるプログラミング実習。基礎的な文法を理解
し、プログラムの基本を学ぶ。

１
前

56 4 〇 〇 〇 ○

〇
プ レ ゼ ン テ ー
ション演習

様々なテーマから企画を考え、パワーポイントなどを利
用し、プレゼンテーションを行う。

１
通

128 8 〇 〇 〇 ○

〇
ゲームアルゴリ
ズム

ゲームプログラミングで使用されるアルゴリズムについ
ての解説。当たり判定、スクロールなど。

１
前

28 2 〇 〇 〇 〇

〇 ＣＧ概論

ＣＧの技術に関する基本的な理解を目指す。アニメー
ション、映像、ゲーム、VR、AR等の、ソフトウェア開
発、カスタマイズ、システム開発、作品制作を行う為の
基礎知識を習得する。

１
通

112 8 〇 〇 〇 〇 ○

〇 Ｃ言語試験対策
C言語資格検定合格を目指す。他科目と連携した内容
で、C言語についての理解をより深める。

１
通

56 4 〇 〇 〇 〇

〇
グループワーキ
ング

チームによるゲーム制作を通し、コミュニケーション能
力や個々のスケジュール管理を学ぶ。

２
通

128 8 〇 〇 〇 ○

〇 キャリア対策Ⅱ
職業とキャリアについて学習。履歴書、自己ＰＲ制作な
ど就職活動に必要となる書類作成や面接練習も行う。

２
通

56 4 〇 〇 〇 〇 ○

教員
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業
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携

実
務
経
験

合計時間　５６４

授業科目等の概要
クリエイタ学科　（ゲームプログラマ専攻）

分類

授業科目名 授業科目概要
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〇 ２Ｄ実習基本
Illustrator/Photoshopの基本的なツールの使い方と作成
手法を学ぶ。

１
前

64 4 〇 〇 〇 ○

〇
キャラクターデ
ザイン

キャラクターを描くためのパースや頭身バランスの履
修。パースについて。顔、全身の描き方。頭身バランス
について。テーマの表現、動きのあるポーズ

１
通

112 7 〇 〇 〇 ○

〇 ２ＤＣＧ
課題を通してビジュアル表現の幅を広げ、スキル向上を
目指す。また、作品をまとめるポートフォリオについて
のデザインを考案する。

１
通

128 8 〇 〇 〇 ○

〇 映像編集
動画編集ソフトを用い、より効果的な編集や演出の習得
を目指す。マスクを用いた合成。トラッキング等を用い
た実写映像の加工。レンダーキューでのムービー出力。

１
後

32 2 〇 〇 〇 ○

〇
３ Ｄ ア ニ メ ー
ション

企画から制作まで行う。アニメーションの絵コンテから
作成し、オリジナルの３ＤＣＧ映像作品を制作する。

１
後

32 2 〇 〇 〇 〇

〇 Ｗｅｂデザイン
Ｗｅｂサイトの設計に必要なＨＴＭＬ言語とＣＳＳの知
識を学び、実際にＷｅｂサイトを作成する。

１
後

64 4 〇 〇 〇 ○

〇
Ｗｅｂプログラ
ミング

Ｊａｖａスクリプトの習得。Javaスクリプトを使ったＷ
ｅｂページの制作実習。

１
後

32 2 〇 〇 〇 ○

〇
デザイン学（Ｗ
ｅｂ）

写真手法や雑誌デザインを学び、デザイン考案する力を
養う。

１
後

32 2 〇 〇 〇 ○

〇 ＣＧ概論Ⅰ

ＣＧの技術に関する基本的な理解を目指す。アニメー
ション、映像、ゲーム、VR、AR等の、ソフトウェア開
発、カスタマイズ、システム開発、作品制作を行う為の
基礎知識を習得する。

１
通

112 8 〇 〇 〇 〇 ○

〇 ２Ｄ実習応用

デザイン業界への就職活動を行うのに必要となるポート
フォリを作成する。まとめた作品をファイリングし、
ポートフォリオを完成させ、外部の関係者からアドバイ
スを受けれる状態にする。

２
前

56 4 〇 〇 〇 ○

〇
キャラクターデ
ザインⅡ

ポートフォリオ、コンテストに向けての具体的なイラス
ト制作。商品の擬人化。スラストレーターを使ってのUI
制作。GFFコンテスト用作品制作。動きのあるポーズ、背
景と人物。

２
通

112 7 〇 〇 〇 ○

〇 Ｍａｙａ実習

様々なモチーフの精密モデリングや質感手法を学び、モ
デリング力を身につける。人体のポーズから基本的な動
作を中心に学び、特に、キャラクターアニメーションに
ついて理解を深める。

２
通

128 8 〇 〇 〇 ○

〇
Ｗｅｂデザイン
Ⅱ

ＨＰ制作に必要なレイアウト・配色といったデザイン、
画面構成などの情報アーキテクチャの考え方を鍛える。

２
通

128 8 〇 〇 〇 ○

〇 ＣＧ概論Ⅱ

Ｗｅｂデザイナー検定エキスパート合格レベルの、Webサ
イトの企画・制作・運用に関する専門的な理解と、Webサ
イトデザインに知識を応用する能力の習得を目指す。Web
デザインに必要な多様な知識を習得する。

２
通

112 8 〇 〇 〇 〇 ○

教員

企
業
等
と
の
連
携

実
務
経
験

合計時間　１，１４４

授業科目等の概要
クリエイタ学科　（ビジュアルデザイン専攻）

分類

授業科目名 授業科目概要

配
当
年
次
・
学
期
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